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type_de_donnee nom_du_tableau [nombre_d_elements] ;�
�

int n[10] ; // on déclare un tableau de 10 entiers indexés de 0 à 9 
int i ; 
 
for(i = 0 ; i <= 9 ; i++) 
  n[i] = i ; /* chaque élément tu tableau a pour valeur son indice : 

�� n[0] = 0 

�� n[1] = 1�
�� n[2] = 2�
�� …�
�� n[9] = 9 */�

�
for(i = 0 ; i <= 9 ; i++) 
  cout << "L’element " << i << " du tableau a pour valeur : " << n[i] << "\n" ; 

�
// ci dessus, on affiche l’index et la valeur de chacun des 10 éléments du tableau. 
// A chaque fois, on accède au ième élément de n par n[i] 
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type_de_donnee nom_du_tableau [nombre_de_lignes][nombre_de_colonnes] ;�
�

int nombres[3][5] ; // déclaration d’un tableau d’int de 3 lignes et de 5 colonnes�
�

int n[10] ; 
 
for(int i = 0 ; i < 11 ; i++) 
  n[i] = i; 
  // quand I vaudra 10, l’instruction n[10] = 10 posera un problème �



����������	�
���
������
���
	�����
�

����������������		�����		�������������	���
�������� !!"��	� !!#�
�

������	��
$*�	�����	��
�����	��������.����������
���
����	-���
�����
�����
��-����	�(�����
�
��
�����
�������7)�
���
�-����
���	� ������� �
�� 
����� �
� 	+	���� $�� �)������ �	����)�� ���� �
� 	������� .� ����� ����
���
�� E��� �)
)������
	�
���	�����
���

���1���	������	�
	���
�
F�������
��
�����������������	����
�������*)�)��
	�����
��(�������
���
����	��	����	����)��������	���������	,���
���&������E�
��
	�	1��
�
2����
�
��(���
�����	�����
���
�	��������*����.����������
���
�������
�)����
��	�����������	����
�	��
�����
	�
@��(�*.�5!!�G�5!!��
�
$���)�������

��)�������
�	���	�������E�
�
���	�
	�(������	����������*������	����#��
	�	�1���	���
5!!�G�5!!�G�#�A�#!!!!��
	�	��
�
H�
��
��	��
�
��-�����������
���
�����
���,�
�����)�������
�	������������
�
�������������
���
����
����
������
�����������������)�������
�
�
�
��
���
7���� ����
�� ������ �
� ��	�	� ���������� 7���� ����
�� 
�)��� �
� 	������� ��� 5!� G� 5!� ����)��
	�
	� �
�� 	����� ���
���	����
�	��
���
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
����������������������

�
7����
*�&�
��&��(�������	��������
�
	�
�
	����������I���������	�����������������������	��������
�
	�
�
	�����
����-������������	����	��	���	���	,��������

)���E�����

����)����
�
1��
�

int table[10][10] ; // 10 lignes (0 à 9) et 10 colonnes (0 à 9) 
int i, j ; 
 
// creation de la table 
for(i = 0 ; i < 10 ; i++) // ici, i varie de 0 à 9, on parcourt les lignes 
  for(j = 0 ; j < 10 ; j++) // idem mais pour les colonnes 
    table[i][j] = (i + 1) * (j + 1) ; // + 1 dans les deux cas car notre table par de 1                              
                                      // et non de 0 et va jusqu’à 10 et non 9 

�
// affichage de la table 
for(i = 0; i < 10; i++) // parcourt des lignes 
{ 
  for(j = 0; j < 10; j++) // parcourt des colonnes 
  { 
    // si le nombre est plus petit que 10 (si il contient qu’un seul chiffre) on  
    // affiche un 0 (uniquement pour des raisons de mise en page) 
    if(table[i][j] < 10) 
      cout << "0"; 
 
    // on affiche le nombre et une séparation 
    cout << table[i][j] << " |"; 
  } 
 
  // a chaque fin de ligne, on va à la ligne 
  cout << "\n"; 
}�
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!� #U�
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9� QS�
H� QU�
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Y� S �
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^� 5"Q�
_� 5"S�
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b� 5#!�
c� 5#5�
d� 5# �
c� 5#"�
c� 5##�
J� 5#L�
*� 5#Q�
e� 5#S�
f� 5#U�
g� 5#W�
�� 5L!�
h� 5L5�
i� 5L �
j� 5L"�
k� 5L#�

l� 5QW�
m� 5S!�
3� 5S5�
n� 5S �
�� 5S"�
o� 5S#�
p� 5SL�
q� 5SQ�
r� 5SS�
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u� 5U!�
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x� 5U"�
y� 5U#�
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S� LL�
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#include <conio.h> 
 
#include <iostream> 
 
using namespace std; 
 
int main() 
{ 
  // 20 caractères + 0 final 
  char prenom[21]; 
 
  cout << "Bonjour, entrez votre prenom:\n"; 
  cin >> prenom; 
 
  cout << "\nSalut, " << prenom << "\n\n"; 
 
  cout << "Appuyez sur une touche pour terminer le programme..."; 
  getch(); 
  return 0; 
}�
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int tableau[10]; 
int taille = sizeof(tableau);�

int tableau[10]; 
int taille = sizeof(tableau) / sizeof(int); // taille = 40 / 4 = 10�

char nom_prenom[64]; 
cout << "Entrez votre nom et votre prenom: "; 
cin.getline(nom_prenom, sizeof(nom_prenom)); 
cout << "Bonjour, " << nom_prenom;�

#include <conio.h> 
 
#include <iostream> 
 
using namespace std; 
 
int main()  
{  
  char chaine[255]; 
  int i = 0; 
 
  cout << "Entrez une chaine de caracteres:\n"; 
  cin.getline(chaine, sizeof(chaine)); 
 
  // tant que l'on a pas atteint le '\0' final 
  while(chaine[i] != '\0') 
  { 
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    // s'il s'agit de A --> Z 
    if(chaine[i] >= 65 && chaine[i] <= 90) 
      // passage en minuscule 
      chaine[i] += 32;  
    // s'il s'agit de a --> z 
    else if(chaine[i] >= 97 && chaine[i] <= 122) 
      // passage en majuscule 
      chaine[i] -= 32; 
 
    i++; 
  } 
 
  cout << "\nChaine modifiee:\n" << chaine << endl; 
 
  cout << "Appuyez sur une touche pour terminer le programme...\n"; 
  getch(); 
}  
�

 char *strcat(char *chaine1, const char *chaine2) ; 

char chaine1[32] = "Hello "; 
strcat(chaine1, "world!!!"); // renvoie "Hello world!!! " (aussi contenu dans chaine1) 
�

char *strchr(const char *chaine, int ch) ; 

int strcmp(const char *chaine1, const char *chaine2) ; 
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int strcpy(char *chaine1, const char *chaine2) ; 

size_t strcpy(const char *chaine) ; 

char *strchr(const char *chaine, const char *chaine2) ; 

int isalnum(int ch) ; 

int isalpha(int ch) ; 

int isdigit(int ch) ; 

int islower(int ch) ; 

int ispunct(int ch) ; 
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int isspace(int ch) ; 

int isupper(int ch) ; 

int tolower(int ch) ; 

int toupper(int ch) ; 


